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Rubikôs cube 3x3x3  
 

  Intro  : Les pièces et les mouvements  
 

Les arêtes  

 

Les coins  

 

Les centres  

 
Ce sont des pièces 
avec 2 couleurs.  
Il y en a 12.  
 

Ce sont des pièces 
avec 3 couleurs.  
Il y en a 8 . 

Ce sont des pièces avec 1 couleur.  
Il y en a 6.  
Ces pièces définissent la couleur de la face 
et ne bougent pas  : 
Les centres BLANC et JAUNE sont opposés , 
Les centres ORANGE et ROUGE sont opposés , 
Les centres VERT et BLEU sont opposés . 

 

 

 

Right   

La face droite du cube   
Left  

La face gauche du cube   
    

Up  
 La face en haut du cube   

Down   

La face en bas du cube   
    

Front  

La face en avant du cube   

B ack   
La face en arrière du cube   
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1) La croix blanche bien alignée  

 

Comment tenir le cube  : 
Tiens ton  cube avec le centre blanc  en haut  (U). 
tu dois  créer une croix  blanche  comme indiqu® sur lôimage 
ci -contre . 
 
Une grande partie de ce niveau est atteint avec la pratique 
et par essais et erreurs, mais nous avons quelques tr ucs.  
 
Il faut résoudre les sections de la croix blanche dans 
l'ordre suivant  : BLEU ORANGE VERT et ROUGE. 

 

 

¶ Tiens ton  cube de sorte que le centre bleu  et lôar°te bleu -blanc soient  sur la 

face droite (R). 

¶ Tournez la face droite (R)  jusqu'à ce que lôar°te BLEU-BLANC soit sur 

la face dôen haut et au-dessus du Centre  BLEU. 

 

¶ Deux cas peuvent se présenter  : 

¶  

 

Si votre cube ressemble ¨ ceci, côest bon pour le 
centre bleu et lôar°te bleue . Tournez  votre cube  de  
sorte que le centre orange se trouve  sur la  face 
droite  (R) et recommencez avec le centre orange de 
la même façon que ci -dessus.  

   

¶  

 

Si votre cube ressemble à celui -ci, effectuez  la 
séquence ci -dessous en v érifiant que le centre bleu  
se trouve toujours sur la face droite (R). 
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2) La première couronne  

 

Comment tenir le cube:  
la croix blanche doit être sur la face du dessus (U). 
 

 
 

Les coins qui nous intéressent sont  blanc s avec  2 autres couleurs.  

Ici, Il faut placer le coin Bleu -blanc -rouge  en dessous de lôemplacement o½ il doit 

aller. 3 cas peuvent se présenter  : 

 

 
Lôascenseur 1 

 
Tu dois appliquer  : 

 
 

 
Lôascenseur 2 

 
Tu dois appliquer  : 

 
 

On doit se ramener à 
Lôascenseur 1 

 
Tu dois appliquer  : 

 
 

 

¶ Répète  cette procédure pour tous les quatre coins.  

 

¶ Si l 'angle se trouve sur la face dôen haut (U), déplace -le  

vers la face du bas  (D) en faisant:  
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3)  La deuxième couronne . 
 

Comment tenir le cube:  
Tout en laissant la face blanche en haut (U) on va 
regarder la face dôen bas (D). 
 
 

                
 

 
Le belge veut aller ¨ droiteé 

 

 
Le belge veut aller ¨ gaucheé 

 

 
Il faut 

appliquer le 
belge pour 

sortir 
lôar°te Bleu-

Rouge  

 

Le belge veut aller à 
droite mais comme il est 
belge, il part à gauche  ! 

 

 

Le belge veut aller à 
gauche mais comme il est 
belge, il part à droite  ! 

 

 

Ses amis décident de 
descendre le chercher  

 

 

Ses amis décident de 
descendre le chercher.  

 

 

Il décide donc de revenir 
en arrière.  

 

 

Il décide donc de revenir 
en arrière.  

 

 

Ses amis remontent à la 
maison.  

 

 

Ses amis remontent à la 
maison.  

 

 

Mais Emporté par son 
élan, notre belge continue.  

 

 

Mais Emporté par son 
élan, notre belge continue.  

 

 

Et emporte avec lui toute 
la face avant.  

 

 

Et emporte avec lui toute 
la face avant.  

 

 

Heureusement, il parvient 
à se calmer et revient sur 
ses pas  

 

 

Heureusement, il parvient 
à se calmer et revient sur 
ses pas  

 

 

Et la face se remet en 
place.  

 

 

Et la face se remet en 
place.  
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4) La croix jaune . 
 

Comment tenir le cube  : 
On renverse le cube, la face blanche se retrouve en bas (D) 
et la face jaune se trouve en haut (U). 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Applique la séquence 
suivante  : 

 

 

 
Applique la séquence 

précédente.   

 

 
Applique la  

séquence suivante  :  

 

 

 

 

 

 

3 cas peuvent  

se présenter  
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5) La croix jaune bien alignée . 
 

Comment tenir le cube  : 
La croix jaune est en haut (U).  
Il faut faire extr°mement attention ¨ lôorientation du 
rubikôs cube si tu ne veux pas perdre du temps  !!! 
 
 

 

 
 

Si ces 2 arêtes sont  
bien placées  

 
 

 Alors  : 

 
 

Si ces 2 arêtes opposées   
sont bien placées  

 
 

 

 

Il se lève  
 Applique la technique de la chaise 

pour te placer dans la configuration 
ci -contre.  

 

Part très loin  (2 tours)  

 

Sa chaise tombe  

 

Il revient , 

 

La relève,  

 

Se met dessus,  

 

Se rassie . 

 

« Reste juste cette   
        étape  

  

 

2 cas peuvent  

se présenter  
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6)  Les coins mal orientés . 
 

 
Comment tenir le cube  : 
La croix jaune bien alignée se trouve en haut (U). 
 
 
 
 
Si au départ aucun des coins n'est à sa place, applique la 
technique des amis depuis n'importe quelle position  
Cela te laissera un seul coin juste.  

Les coins seront à la 
bonne position mais 

mal orientés.  
 
 

 
 
 

 

Ses copains à  gauche 
montent  
(les copains du cube bien placé)  

 La technique des amis  : 
Il est impératif de 
placer le coin bien 
placé à cet endroit  
 
 
 
                           

           
 
 
 
 
 

 

Du coup, il va les voir  
 

 

Ses  copains à droite 
montent à leur tour ...  

 

 

Du coup, il va les voir  
 

 

Ceux de gauche en ont 
marre et descendent  

 

 

Du coup, il revient leur 
dire au -revoir  

 

 

Ceux de droite 
redescendent  

 

 

Et il revient enfin à sa 
place  
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7) Les coins . 
 

Comment tenir le cube :  
 
La croix jaune bien alignée se trouve en haut (U). 
 
Il faut commencer avec un coin bien placé à cet endroit  
 

 

 

 
 

 

 

 

Si tu es dans cette configuration, 
recommence la technique de la  
chaise  à droite  puis à gauche.  

 

 

Tu vas enfin terminer  
ton Rubikôs cube 

 

 

 

Félicitations  !!! 
tu viens de finir ton Rubikôs cube 
3x3x3é Cela nôest quôun d®but, 
entraine toi pour gagner en rapidité.  
 

Si tu es dans cette configuration, 
recommence la technique  de la  
chaise  à droite  puis à gauche.  

 

 

Tu te retrouveras dans la  
configuration ci -contre  

Deux cas peuvent  
se présenter  
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La chaise à droite  

 

Il se lève  

 

Part très loin  (2 tours)  

 

Sa chaise tombe  

 

Il revient un peu sur  
ses pas  

     

Redresse sa chaise  

 

Revient devant sa chaise  

 

Se rassie . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La chaise à gauche  

 

Il se lève  

 

Part très loin  (2 tours)  

 

Sa chaise  tombe  

 

Il revient un peu sur  
ses pas  

 

Redresse sa chaise  

 

Revient devant sa chaise  

 

Se rassie . 
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8) "Pôtits trucs" pour sôam®liorer. 
 
Maintenant que tu sais terminer le rubikôs cube 3x3x3, voici quelques petits "trucs" 
pour progresser et  gagner du temps :  
 

 
Voici 2 techniques qui permettent de gagner 1 mouvement à chaque fois  quand on 

monte les angles pour faire la fa ce blanche avec la 1ere couronne  : 
 

Lôascenseur simplifi® 1 

 

 
 

Lôascenseur simplifi® 2 

 

 

 

 
Quels sont les effets des "Amis" sur le cube  ? 

 
La technique des "amis à droite" permet 
de permuter 3 coins dans le sens des 
aiguilles dôune montre en en laissant 1 
fixe  comme dans lôexemple suivant : 

 
 

 
La technique des "amis à gauche" permet 
de permuter 3  coins dans le sens inverse 
des aiguilles dôune montre en en laissant 
1 fixe  : 
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Quels sont les effets de "la chaise à droite puis à gauche" sur le cube  ? 

 
La technique de "la chaise à droite puis à 
gauche" permet de tourner les coins de 
la face du haut à droite comme ceci  : 
 

 
 

 
Dans ce cas là  : 

 
il faudrait faire "la chaise à droite puis 
à gauche" deux  fois pour terminer le 
Rubikôs cube . 
 
Mais en tournant le cube de cette façon  : 

 
On finira le cube en montant les 
rouges  avec une seule "chaise à droite 
puis à gauche" . 
 

 
 

 

        
 

Si tu te retrouves dans cette 
configuration, fais ceci  : 

 

 

chaise à droite et  
chaise à gauche  
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9)  Cube avec images . 
 
 
Poss esseurs de cubes avec des images , cette page tôes spécialement destinée ! Lors 
de la reconstruction du cube dans  les étapes précédentes, essaye  d'orienter déjà 
correctement certains carrés centraux (au moins celui de la face du haut,  c'est 
facile !). Puis applique  ces formules afin de terminer le cube ...  
 
 
 
 
 

 

Cette première combinaison va vous permettre 
d'effectuer une rotation de 180° du carr é central de la 
face du haut (U) : 
 

  (x2)  

 

 
 
 
 
 
 
 

 

Si deux carrés centraux ou plus sont à orienter, cette 
combinaison va vous permettre de tourner  : 
¶ le carré central de  la face du haut (U) de 90° dans le 

sens inverse des aiguilles d'une montre  
¶ le carré central de la face de gauche  (L) de 90° dans 

le sens des aiguilles d'une montre.  
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10) Le cube dans tous ses états . 
 
Voici quelques configurations ¨ r®aliser ¨ partir du cube finié enjoy !!! 
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x3  
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Rubikôs cube JUNIOR 
 

1) La face blanche et sa couronne . 
 
Comment tenir le cube:  
Le rubikôs cube est tenu de telle sorte que le coin 
BLANC-ORANGE-jaune se trouve sur la face dôen haut (U) 
à cet endroit  
 

 

 

 

Le coin qui nous intéresse est BLANC -ORANGE-VERT 

Il faut le placer en dessous de lôemplacement o½ il doit aller. 

3 cas peuvent se présenter  : 

 

 
Lôascenseur 1 

 
Tu dois appliquer  : 

 
 

 
Lôascenseur 2 

 
Tu dois appliquer  : 

 
 

On doit se ramener à 
Lôascenseur 1 

 
Tu dois appliquer  : 

 
 

 

¶ Répète  ce s  procédure s  pour tous les autres coins.  

 

¶ Si le coin  se trouve sur la face dôen haut (U), déplace -le  

vers la face du bas  (D) en faisant:  
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2) Les coins mal orientés . 
 
Comment  tenir le cube  : 
La face blanche se trouve en bas (D). 
 
Il est imp®ratif de nôavoir quôun seul coin  bien placé et à 
cet endroit  
 
 
 
 
 
 
 
 
Si tu as seulement 2  coins  bien placés, tourne la face du 
haut pour nôavoir quôun seul coin bien placé.  
 

 
Les coins seront à la 
bonne position mais 

mal orientés.  
 

 
 

 

 
 

 

Ses copains à  gauche 
montent  
(les copains du cube bien placé)  

     La technique des amis   
 
 
 
 
 
                          
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

Du coup, il va les voir  
 

 

Ses copains à droite 
montent à leur tour ...  

 

 

Du coup, il va les voir  
 

 

Ceux de gauche en ont 
marre et descendent  

 

 

Du coup, il revient leur 
dire au -revoir  

 

 

Ceux de droite 
redescendent  

 

 

Et il revient enfin à sa 
place  
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3)  Les coins . 
 

Comment tenir le cube :  
La face blanche se trouve en bas (D). 
 
Il faut commencer avec un coin bien placé à cet endroit  
 
 

 

 

 
    

 

 

Si tu es dans cette configuration, 
recommence la technique de la  
chaise à droite puis à gauche  

 

 

Tu vas  bientôt terminer  
ton Rubikôs cube 

Si tu es dans cette configuration, 
recommence la technique de la  
chaise  à droite  puis à gauche  

 

 

Tu te retrouveras dans la  
configuration ci -contre  

 
 
 
 
 
 
Félicitation,  
tu viens de finir ton Rubikôs cube 2x2x2é 
Ce nôest quôun d®but, entraine toi pour 
gagner en rapidité.  
 
 
 
 

Deux cas peuvent  
se présenter  
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La chaise à droite  

 

Il se lève  

 

Part très loin  (2 tours)  

 

Sa chaise tombe  

 

Il revient un peu sur  
ses pas  

     

Redresse sa chaise  

 

Revient devant sa chaise  

 

Se rassie . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

La chaise à gauche  

 

Il se lève  

 

Part très loin  (2 tours)  

 

Sa chaise tombe  

 

Il revient un peu sur  
ses pas  

 

Redresse sa chaise  

 

Revient devant sa chaise  

 

Se rassie . 
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Rubikôs revenge 
 
 

1) Former les centres . 
 

Créer les centres blancs et jaunes opposés  : 
La marche à suivre de ce début est simple : on cherche à 

placer les uns à côté des autres les cubes 
centraux blancs et jaunes, par groupe de 2 et 2 
uniquemen t.  
 

Créer les autres centres  : 
Ensuite, on place centre blanc en haut et le centre jaune en bas , 
et on finit deux autres centres sur le même modèle : on place par 

groupe de 2 les pièces en question en utilisant les faces 
(externes) de devant, derrière, gauche et droite, on les sauve sur la 
deuxième ligne,  puis on finit les deux centres.  

 
 

2)  Former les paires dôar°tes 
 

 
m°me face et m°me ligneé 

 

Même face mais ligne 
diff®renteé 

 

 
Faces diff®rentesé 

 

  
Puis on se ramène à la 

configuration 1  

 
Puis on se ramène à la 

configuration 1  
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3)  Résoudre comme un 3x3x3  
 

Cette étape est de loin la plus simple... si tu sais r®soudre un Rubik's Cube 3x3x3é en 
m°me temps si tu ne sais pas r®soudre le 3x3x3, passe ton chemin, ce nôest pas 
encore pour toi jeune padawan  !!! 
Il faut juste penser que pour tous les mouvements des tranches 
centrales, il faudra bouger les deux couches du milieu. Sinon, aucun 
autre probl ème.... 
Seulement voilà ... la vie est parfois cruelle, et de s problèmes de 
parité  peuvent apparaitre . 
 
 

4) Les problèmes de parité  
 

 

Retournement de deux arêtes adjacentes  : 

 

 

 
  

 

Echanges de deux arêtes  opposés  : 

 

  

 

Echange de deux coins et deux paires d'arêtes  : 
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Rubikôs cube revenge 

 
 

1) Les centres blanc et jaune.  

 

 
On doit reconstituer le centre blanc ainsi que le centre jaune, 
tous les deux étant opposés  
 
 
 
 
 
Le centre jaune  

 
 

2) La face blanche et la 1 ère  couronne.  

 

Un grand classique  ! 

 
 

3)  Les arêtes de la 2 ème couronne.  
 

Encore le belge  

à droite  : 

 
 

 

à gauche :  

 
 

 
  

Par la méthode ofapel  
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4) Les coins de la face jaune.  
 

Il faut placer et orienter les coins de la face jaune. Utilise tes connaissances du 

3x3x3 pour ne pas trop vous fatiguer.  

 
 

Attention  : il peut y avoir une parité des coins comme sur le 2x2x2.  

 
 

5) Les arêtes de la face du bas.  
 
On retourne le cube, face blanche en haut.  
On termine la 4 ème couronne, une seule formule et sa symétrie que l'on effectue à 

volonté.  

 

 
 

 

 
 

 
 

Attention  : Si par hasard, tu dois remonter une des arêtes de la 4 ème couronne vers 

la 3 ème, remplace -la par n'importe quelle autre arête de la 3 ème couronne grâce aux 2 

formules ci -dessus.  
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6)  Les arêtes de la 3 ème couronne.  
 

Les arêtes étant sur la 4eme couronne, on a 2 cas possibles  : 

¶ soit 3 arêtes à trianguler en laissant l'arête bien placée derrière  : 

 
 

 
 

 
 

 
¶ Soit 2 arêtes à échanger diagonalement opposées  : 

 
 

 

Et on répétée cette séquence après une rotation d'un quart de tour avec  

 

 

Lôar°te orange-verte 

est bien en place  

Lôar°te orange-verte 

est bien en place  

Arrête bien placée  

Arrête bien placée  
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7) Les centres.  
 

Pour les centres, on a :  
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Rubikôs cube professor 

 

1) La 1ère  face et sa couronne.  

 

La première étape est et restera inlassablement la même. 
C'est à dire, constituer la première face et la première 
couronne. Tu y arrivas j'en suis sûr.  

 
 

2) Les arêtes de la 2 ème couronne.  
 
Comme pour le 4x4x4 et le 3x3x3, il faut placer ici les arêtes de la 2eme couronne 
avec la désormais célèbre formule du belge. N'oublie pas que sur les gros cubes, il 
y a 2 fois les mêmes arêtes. Choisi la bonne et place -la sur la 5eme couronne puis 
applique le belge :  
à droite  : 

 
 

 
 

à gauche :  

 
 

 

Attention  : Si ta pièce à mettre en place n'est pas sur la 5eme couronne, exécute tout 
simplement un belge pour la faire redescendre.  
 
 
 
 

Par la méthode ofapel  
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3)  Les arêtes de la 3 ème couronne.  
 

Encore le belge mais cette fois, légèrement modifiée.  

Le but est de remonter les arêtes de la 3 ème couronne. Pour cela, il faut s'imaginer 

avoir un cube 3x3x3 dans les mains et bouger les couronnes 2 par 2.  

 

à droite  : 

 
 

 

à gauche :  

 
 

 
 

Attention  : Rien de très compliqué. Cependant prends bien garde de toujours avoir 

les centres de tes faces bien à leurs places.  

 
 

4) La croix.  
 
On retourne le 5x5x5.  
Cette étape est déjà connue, elle équivaudrait sur un 3x3x3 à l'étape de la croix 

avec les arêtes bien placées. Ce que j'appelle la croix sur un 5x5x5 n'est autre que, 

et uniquement, les arêtes centrales de la 5eme couronne. En utilisant les formules 

utilisées pour le 3x3x3, place et oriente les 4 arêtes centrales de la face jaune.  
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5) Les coins de la face jaune.  
 

Encore plus simple, Il faut placer et orienter les coins de la face jaune. Utilise tes 

connaissances du 3x3x3 pour ne pas trop vous fatiguer.  

 

 

 

 

 

Attention  : il peut y avoir une parité des coins comme sur le 2x2x2.  

 

 

6)  Les arêtes de la face du bas.  
 
On retourne le cube, face blanche en haut.  
On termine la 5 ème couronne Et comme pour le 4x4x4, une seule formule et sa symétrie 

que l'on effectue à volonté.  

 

 
 

 

 
 

 
 

Attention  : Si par hasard, tu dois remonter une des arêtes de la 5 ème couronne vers 

la 4 ème, remplace -la par n'importe quelle autre arête de la 4 ème couronne grâce aux 2 

formules ci -dessus.  
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7) Les arêtes de la 4 ème couronne.  
Les arêtes étant sur la 4eme couronne, on a 2 cas possibles  : 

¶ soit 3 arêtes à trianguler en laissant l'arête bien placée derrière  : 

 
 

 

 
 

 
¶ Soit 2 arêtes à échanger diagonalement opposées  : 

 
 

 

Et on répétée cette séquence après une rotation d'un quart de tour avec  

 

Lôar°te orange-verte 

est bien  en place  

Lôar°te orange-verte 

est bien en place  

Arrête bien placée  

Arrête bien placée  
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8) Les centres.  
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